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Первыми исследователями Интернет часто высказывалось предположение, что опыт взаимодействия в Сети будет вести к ослаблению, и, в перспективе, к полному распаду этнической идентичности его участников. Действительно, по известной формуле, в той модели отношений, которая задается Сетью, «каждый является тем, что он пишет». Предписываемые социальные категории, такие, как пол, возраст или этничность, по идее, неприложимы к участникам виртуальных интеракций, поскольку нет никакой силы, которая могла бы что-то предписывать. Каждый создает собственную идентичность с нуля своими руками, и никто не может никого заставить включить в нее какой-то элемент. Символическое насилие невозможно, потому что нет символических ресурсов, на которые такое насилие могло бы опираться. Высказывались также надежды, что опыт подобного общения будет способствовать тому, что его участники станут воспроизводить ту же модель эгалитарного взаимодействия и вне Сети. Самые оптимистичные прогнозы содержали даже утверждения, что сетевой паттерн информационных обменов способен целиком вытеснить более старые паттерны, поддерживаемые традиционными СМИ, приведя, в конечном итоге, к возникновению сообществ совершенно нового типа. При этом проводилось аналогия между развитием институтов Интернет и институтов национальной прессы, влияние которых на развитие понятий Наций и национализма с таким блеском описал Бенедикт Андерсон.

Однако, последующие наблюдения не подтвердили этих прогнозов. Достаточно показательны, в частности, данные исследований субкультуры хакеров (понимаемыми здесь в широком смысле слова как компьютерные профессионалы), которые и в он-лайновом, и в офф-лайновом поведении вовсе не обнаруживали тенденций к потере этнической и других предписываемых идентичностей. Дальнейшие соображения, представляемые в этом докладе, опираются на результаты изучения российской хакерской субкультуры, представители которой очень часто обнаруживают все разновидности этнических предрассудков и выражают радикально националистические политические убеждения. И их этническая идентичность, и политическая позиция является, при этом, частью представления себя как в Сети, так и за ее пределами. Такое положение может быть связано с несколькими обстоятельствами. Одним из них является связь сообщества компьютерных профессионалов с военно-промышленным комплексом, в котором многие из них начинали свою карьеру, и который до сих пор является одним из основных источников заказов. Возможна, однако, и другая гипотеза, объясняющая важность этнической идентичности для людей, имеющих очень обширный опыт взаимодействия через Интернет именно спецификой сетевого общения.

Действительно, взглянув на сетевое общение с точки зрения драматургического подхода Гоффмана, мы увидим в нем блестящее подтверждение тезиса о том, что социальная структура воссоздается через представление составляющих ее ролей актерами, не отождествляющих себя с этими ролями и, очень часто, относящимися к ним весьма цинично. Однако, поддерживая видимость соответствия ролевым стандартам, они способствуют ее воспроизводству. Это мы наблюдаем в Сети, где затраты на исполнение большинства предписываемых ролей – таких, как роли мужчины или женщины, или представителя определенной этнической группы – и возможности быть разоблаченным при присвоении чужой роли практически несущественны. Именно минимальность затрат на воспроизводство ролевой структуры по сравнению с этими затратами вне Сети могут приводить к тому, что эта структура воспроизводится в ней с почти карикатурной преувеличенностью. (Интересно, что замечания о свойстве лишенного обычных рисков общения передавать «тончайшую сублимированную динамику общественного существования» были сделаны Зиммелем почти сто лет назад).

Нечто подобное происходит при игре в компьютерные игры, где легкость в совершении имитированного насилия, и, часто, возможность играть поочередно за разные борющиеся команды нисколько не снижает привлекательность игры и привлекательности насилия. О возможной роли таких игр, в частности, в провоцировании недавних насилия в американских школах говорилось уже много. Можно предположить, что подобный провоцирующий эффект сетевого общения с его минимальными рисками может распространяться и на все другие аспекты имитируемого им социального поведения – взаимоотношения полов, возрастных и этнических групп. Существующие данные говорят в пользу этого предположения.
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